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Да се подсетимо

Примитивни типови података представљају основне градивне
елементе за конструисање сложених типова података.

Сваки програмски језик прописује и правила за конструисање
сложених типова података полазећи од примитивних типова.

Низови, уз примитивне структуре података, су најпознатије и
најстарије структуре података, познате сваком ко се сусретао са
било којим програмским језиком.

Као “вишедимензионалне променљиве“ појављују се већ 1957.

године, уфортрану.
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Низ је структура података која представља секвенцу елемената
истог типа.

Секвенцијална уређеност низа огледа се у нумерацији његових
елемената, редом, од првог до последњег.

Редни број елемента у низу

ИНДЕКС
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Основна особина низа је да сви елементи морају бити истог
типа.

I особина:

Особина хомогености, значи да су сви елементи низа истог типа
што подразумева да сваки од њих заузима меморијску локацију
исте дужине.

II особина:

Дужина низа мора бити унапред задата и да се не може мењати.

III особина:

Низови располажу механизмом индексирања, то јест, приступа
елементу прелиминарним израчунавањем његове релативне
адресе у оквиру низа.
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Укупна величина потребне меморије за неки низ лако одређује
као производ броја елемената и величине једног елемента тог
низа.

Ове две вредности су унапред познате, јер се дужина низа мора
унапред одредити, а величина једног елемента је позната на
основу типа елемената низа.

Локација сваког елемента низа се лако израчунава, независно
од индекса елемента:

Локација I елемента

Величина једног 
елемента у бајтовима

ти елемент низа се налази на
локацији:
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Низ је концепцијски једноставна и ефикасна структура
података коју треба користити кад год је то могуће.

Али...

Низови код којих операције уклањања и додавања нису

дефинисане носе назив статички низови, а они код којих

јесу зову се динамички низови.

Различити типови и непозната дужина низа – број елемената.
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Главна операција код низова је операција приступа.

У принципу, могуће је реализовати све три врсте приступа:

� према позицији,

� тражење, па и

� навигацију.
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Приступ се у свим случајевима обавља ослонцем на механизам
индексирања.

У логичком смислу, индекс је нека вредност из линеарно
уређеног, коначног скупа индекса I.

Између скупа индекса и скупа позиција мора постојати узајамно
једнозначно (биунивоко) пресликавање које индекс директно
пресликава на позицију, и обрнуто.
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Скуп индекса неког низа , x: � � �, � + �, … , 	 , где је p најмања,
а k највећа вредност индекса.

adr - функција која израчунава адресу.

d - дужина сваког елемента низа у бајтовима.
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Како видимо, у општем случају, свако индексирање захтева три
операције:

adr - функција која израчунава адресу.

d - дужина сваког елемента низа у бајтовима.

У случају да је p = 0, одузимања више нема и индексирање се
убрзава.

сабирање,одузимање ( p од i)и множење.



Увод у структуре података Низови

03 - 10

Сви низови, статички и динамички, реализују се секвенцијално,
тј. одваја се компактна зона меморије и у њу се смештају
елементи тако да се релација суседства у логичкој структури
реализује смештањем суседних елемената на суседне локације.

Jедини начин да ова формула буде применљива јесте
секвенцијална реализација.
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Статички низ се може реализовати на два начина:

� стандардно, коришћењем средстава програмског језика (тј.
коришћењем типа низа).

� на хипу.
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Низ се дефинише исказом

tip_promenljive ime_niza[maks_broj_elemenata]

Дефинисати низ x, реaлних бројева, од максимално 30
елемената:

tip_promenljivе: реални број - float

ime_niza: x

maks_broj_elemenata: 30

float x[30]
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tip_promenljive ime_niza[maks_broj_elemenata]

Дефинисати низ карактера (string), s, од максимално 25
eлемената:

tip_promenljivе: карактер - char

ime_niza: s

maks_broj_elemenata: 25

char s[25]
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tip_promenljive ime_niza[maks_broj_elemenata]

Дефинисати низ – x целих бројева од 100 елемената:

tip_promenljivе: цео број - int

ime_niza: x

maks_broj_elemenata: 100

int x[100]
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Пример:

Операција:

6 – ти и 7 - ми, по реду, елемент низа заменити са:

� количником тог елемента и дужином низа, ако је на том
месту паран број,

� у супротном са 0.

За дефинисани низ:

извести наведену операцију и написати псеудокод којим се
долази до решења.
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Анализа:

Број 36 је дељив са 2, односно остатак дељења броја 36 и броја 2
је 0 (36%2 == 0), што значи да треба број 36 поделити са 8, и ту
вредност поставити на 6 – то место у низу:

На основу вредности елемената датог низа, закључујемо да је
низ састављен од целих бројева – тип int, и да је његова дужина
n = 8.

6 – ти, по реду, елемент низа има индекс i = 6 – 1 = 5 , то значи да
је вредност 6 – тог елемента низа: 
 � = � .

�

�
= � – дељењем два цела броја добија се цео број


 � = �
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Анализа:

Број 21 није дељив са 2, односно остатак дељења броја 21 и
броја 2 је 1 (21%2 == 1), што значи да треба на 7 – мо место у
низу поставити 0:

7 – ми, по реду, елемент низа има индекс i = 7 – 1 = 6 , то значи
да је вредност 7 –ог елемента низа: 
 � = �� .


 � = �
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Псеудокод:

Број

линије
Инструкција Објашњење

1. { Почетак псеудокода

2. int y, n, x[20]; Дефинисање типова променљивих

3. n = 8;
Додељивање променљивој n–вредност

која представља дужину низа

4. y = x[5];
Додељивање променљивој y вредност 6 –

тог елемента низа

5. Ako je (y%2==0)
Постављање услова да ли је вредност

променљиве y паран број.

6. { Почетак услова

7. x[5] = y/n;
Додељивање 6 – том елементу низа

вредност количника y и n.

8. } Крај услова
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Псеудокод:

Број

линије
Инструкција Објашњење

9. U suprotnom Ако услов из линије 5 није испуњен

10. { Почетак услова

11. x[5] = 0;
Додељивање 6 – том елементу низа

вредност 0.

12. } Крај услова

13. y = x[6];
Додељивање променљивој y вредност 7 –

тог елемента низа

14. Ako je y%2==0
Постављање услова да ли је вредност

променљиве y паран број.

15. { Почетак услова

16. x[6] = y/n;
Додељивање 7 – ом елементу низа

вредност количника y и n.

17. } Крај услова
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Псеудокод:

Број

линије
Инструкција Објашњење

18. U suprotnom Ако услов из линије 14 није испуњен

19. { Почетак услова

20. x[6] = 0;
Додељивање 7 – ом елементу низа

вредност 0.

21. } Крај услова

23. } Крај псеудокода

22. Prikazati niz x Приказивање („штампање“) новог низа
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Пример:

Операција:

k – ти и l - ти, по реду, елемент низа заменити са:

� количником тог елемента и дужином низа, ако је на том
месту паран број,

� у супротном са 0.

За дефинисани низ:

извести наведену операцију и написати псеудокод којим се
долази до решења.
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Анализа:

Потребно је претражити цео низ од почетка i=0, до краја, i=n-1;
проверити да ли се поклапа индекс низа са m, односно n

(i==k || i==l); || - логичко ИЛИ (∨)

На основу вредности елемената датог низа, закључујемо да је
низ састављен од целих бројева – тип int, и да је његова дужина
n = 8.

Потребно је учитати променљиве k и l. Пошто представљају
индекс низа, m и n морају бити цели бројеви.

Затим треба проберити да ли је елемент, x[i], на нађеном
индексу, i, паран број:

x[i] % 2 == 0

и ако јесте, на позицији i доделти вредност елементу x[i]=x[i]/n;
у супротном доделити му вредност 0, x[i]=0.
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Псеудокод:

Број

линије
Инструкција Објашњење

1. { Почетак псеудокода

2. int y, k, l, n, x[20]; Дефинисање типова променљивих

3. n = 8;
Додељивање променљивој n–вредност

која представља дужину низа

4. Učitati k, l; Учитавање вредности променљивама k и l

5. i = 0;
Иницијализовање бројача низа са 0 –

почетна вредност

6. Radi dok je (i < n)
Постављање услова за циклус кретања

кроз низ

7. { Почетак циклуса

8. Ako je (i==k || i==l)
Постављање услова да ли се вредност

индекса, i, поклапа или са k или са l.

9. { Почетак услова
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Псеудокод:

Број

линије
Инструкција Објашњење

10. y = x[i];
Додељивање променљивој y вредност

елемта низа x, на i – тој позицији.

11. Ako je y%2==0
Постављање услова да ли је вредност

променљиве y паран број.

12. { Почетак услова

13. x[i] = y/n;
Додељивање i–том елементу низа вредност

количника y и n.

14. } Крај услова

15. U suprotnom Ако услов из линије 11 није испуњен

16. { Почетак услова

17. x[i] = 0;
Додељивање i – ом елементу низа вредност

0.

18. } Крај услова
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Псеудокод:

Број

линије
Инструкција Објашњење

19. i = i+1;
Увећавање бројача i за 1 – померање на

следећу позицију у низу.

20. } Завршетак циклуса из линије 6

21. Prikazati niz x Приказивање („штампање“) новог низа

22. } Крај псеудокода


